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Critérios Especificos de Avaliacéo e
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Ano letivo: 2025/2026

Disciplina: Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao

7.°Ano

Aprendizagens e competéncias a desenvolver

Conhecimento, Comunicagao, Resolucédo de Problemas e Pensamento Critico e
Criativo

Conhecer comportamentos que visam a protecao da privacidade; adotar comportamentos
seguros na utilizacdo de ferramentas digitais;

Adotar praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e ha navegac¢éo na Internet;
Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;

Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;

Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizacdo da imagem, do som e do
video;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fungdes simples
de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo
de investigacdo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar 0
processo de investigacdo e pesquisa online;

Analisar criticamente a qualidade da informacé&o;

Identificar e selecionar as solucdes tecnoldgicas mais adequadas para realizacao de
trabalho colaborativo e comunicagéo) que se pretendem efetuar no &mbito de atividades
e/ou projetos, em ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacéo
e colaboracdo em ambientes digitais fechados;

Compreender e utilizar técnicas elementares de captagéo e edicdo de imagem, som e
video;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem, som e video;
Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais adequados de captagao de imagem,
som e video, tendo em vista solu¢des adequadas a um problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagao
da imagem, som e video.
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MODALIDADES DE AVALIACAO
® Diagndstica = Formativa = Sumativa

Processos e Instrumentos de Avaliagdo = diversificados e utilizados em momentos formais e
informais de avaliacdo

- O desempenho dos alunos, registado nos diferentes instrumentos de avaliagcao, sera expresso por uma
mencao qualitativa e quantitativa.
- Um instrumento de avaliacéo pode ser usado para avaliar mais do que um dominio.
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8.° Ano

Aprendizagens e competéncias a desenvolver

Conhecimento, Comunicagao, Resolugao de Problemas e Pensamento Critico e Criativo

Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicagdes digitais e na navegagao na
Internet;

Conhecer e utilizar critérios de validagédo da informacgao publicada online;

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade
intelectual e com licenciamento) relativas aos recursos e aos contetidos que mobiliza
nos seus trabalhos, combatendo o plagio;

Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no dambito da criacao
e da publicagédo de conteudos digitais, mesmo que de forma elementar;

Conhecer comportamentos que visam a protegao da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagao de aplicagoes digitais;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacoes
pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fungdes
simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes para apoiar o
processo de investigacao e de pesquisa online;

Analisar criticamente a qualidade da informacgao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagéo e
gestéo da informagao;

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboragéao;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para realizagao de trabalho
colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solugdes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou
factos na concretizagéo dos obijetivos;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagao e colaboragao;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa,
selecionando e utilizando, de forma auténoma e responsavel, as tecnologias digitais
mais adequadas e eficazes para a concretizagéo de projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e
responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.
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9.° Ano

Aprendizagens e competéncias a desenvolver

Conhecimento, Comunicagao, Resolugao de Problemas e Pensamento Critico e Criativo

Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo: realidade
virtual, realidade aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade e no dia a dia;
Adotar praticas seguras de utilizagdo de dispositivos moveis;

Analisar critérios para selegao e instalagao de aplicagdes nos dispositivos moveis;
Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos méveis que condicionam a
privacidade;

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento relativas a utilizagao e criagdo de aplicagdes para
dispositivos méveis;

Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no dambito da criacao
de aplicacoes para dispositivos méveis, mesmo que de forma elementar;

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacoes
pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fung¢des de
pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e de pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar
o processo de investigacdo e pesquisa online;

Analisar criticamente a qualidade da informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagéo e
gestéo da informagao;

Identificar meios e aplicagbes que permitam a comunicagao e a colaboragao;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagao de trabalho
colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as
solugdes mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou
factos na concretizagdo dos objetivos;

Apresentar e partilhar informagdes sobre o processo de desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicac¢éo e colaboragao;
Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicagbes digitais de representacéo de
dados e estatistica;

Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias
emergentes;

Conhecer e explorar novas formas de interacdo com os dispositivos digitais;

Explorar os conceitos de programacgao para dispositivos méveis;

Produzir, testar e validar aplicagbes para dispositivos moveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado.
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